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 Tu as peut-être déjà atteint un niveau expert dans le jeu, mais tu te sens limité par le temps que tu passes à
bâtir de nouvelles structures. Ou peut-être souhaites-tu trouver un moyen d’augmenter encore les capacités
du jeu en y ajoutant des fonctionnalités intelligentes et d’automatisation. Quelles que soient tes raisons, ce
livre t’accompagnera tout au long de tes aventures de programmation dans Minecraft.
 
 À qui s’adresse cet ouvrage ?
 Aux collégiens, lycéens, parents, enseignants et associations
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